enCa.jd.cuentos

Infinitas historias
para CI’€d.l’

1tablero
Tarjetas grandes de personajes
Tarjetas medianas de lugares

711 " "

Tarjetas chicas de“inicio”, “amuletos’, “...y...’ “final”y “contar la historia”

¢COMO SE JUEGA?

Encajacuentos te propone crear historias, siguiendo el camino-tablero a través de las tarjetas.

Preparacion del juego: el tablero tiene tres partes, cada uno es un momento de la historia y tiene sus propias tarjetas. Colocd el
tablero sobre una mesa o en el piso. Recortd las tarjetas. Mezcld cada grupo de tarjetas por separado ("personajes’, “lugares’, “amuletos’,
“inicio”,"...y...’, “final’, “contar la historia) y apoyalas boca abajo en la parte que corresponda del tablero. Las frases de los tableros y las

tarjetas se leen en voz alta y ayudan a armar la historia. Podés sumar al tablero nuevas tarjetas con tus ideas.

Jugadores y jugadoras: se puede jugar como narradores individuales, cada quien cuenta una historia; o formar por “partes del tablero”
tres equipos de varios jugadores y cada equipo construye una parte de la misma historia; o las formas que a vos se te ocurran. ..

es el inicio de la historia y el comienzo del juego. Sacé una tarjeta grande de personajes, el que queda

para arriba es el que te toca para contar la historia. Saca una tarjeta de “inicio”, con la frase que sale empeza el cuento. Sacd
una tarjetita de “amuleto” que puede usar en cualquier parte de la historia.

—es el nudo del relato, donde sucede la parte més rica y con més condimentos. Sacd una tarjeta de
lugares y contd cémo el personaje llegd ahi'y qué hace; sacé otra tarjeta de personajes y sumale un amigo o enemigo; sacd
una tarjetita“...y..."para sequir contando con la frase que sale.

Y ENTONCES: es el cierre del cuento, sacd la tarjeta “final”y ponele el final que te toque. Para sequir jugando sacé una
tarjetita “contar la historia” para que aparezcan nuevas formas de relatar.

{C6mo se cre6 “enCajacuentos”?

Este juego, sus personajes, los paisajes, cada detalle que hace avanzar a las historias, fueron creados por nifias, nifios y adolescentes. En distintos encuentros le dieron forma y
vida a cajas, cartones, lanas, botones, tapitas, alambres, masas de colores. Los nombraron y les atribuyeron caracteristicas. Asi, desde sus mundos imaginarios, asoman y nos
invitan a escuchar lo que tienen para contar. Infinitas historias pueden suceder, solo hay que sentarse con los oidos abiertos, la mirada a los ojos y el corazén y todo el cuerpo
dispuesto a que los habiten las palabras mgicas de los cuentos. Esta es una creacién colectiva y colaborativa de la que participaron nifias, nifios y adolescentes de ocho
Centros Residenciales de Santa Fe.

Desde la Defensoria de Nifias, Nifios y Adolescentes de Santa Fe proponemos este “enCAJAcuentos” y toda idea que, con las cosas de su alrededor, promueva los derechos
humanos de la nifiez y la adolescencia a jugar, a participar, a expresarse y a convivir en comunidad.

iMandanos la foto, dibujo o escrito de tu historia y la compartimos con otras chicas y chicos en nuestro sitio web!

info@defensorianna.gob.ar — www.defensorianna.gob.ar/tuespacio/

Con el apoyo de:

. RN « '
u n I Ce y\l‘(’/}lj Observatorio de los derechos Defensoria de nifas,
- de la nifez y la adolescencia nifos y adolescentes.
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